Introdugéo

esde 1997 vimos desenvol-
vendo, com o financiamento
publico de diversas agéncias
de fomento a pesquisa, um projeto de
elaboragdo de materiais didaticos in-
formatizados para o ensino das Cién-
cias [1]. Esse projeto se inclui na tra-
dicdo de nosso grupo de pesquisa em
trabalhar com a anélise e a produgao
de material didatico de ciéncias e de
Quimica.

Ao iniciarmos a elabora¢do de ma-
teriais didaticos informatizados, nos-
sa inten¢do era levar as abordagens
para o ensino de Quimica que fazia-
mos com temas geradores (por exem-
plo, qualidade e tratamento de 4guas,
sabdes e detergentes, polui¢do do ar,
agrotoxicos e siderurgia) para o meio
eletronico. Sabia-
mos que ndo havia
sentido em apenas
fazer uma versao
digital para o que
estd escrito nos li-
vros. Era necessario
desenvolver mate-
riais que aprovei-
tassem a méaxima
interatividade que o
computador pudes-
se oferecer [2,3],
pois mesmo que 0s
computadores pos-
sibilitem a utiliza-

No édmbito da informdtica
educativa é possivel reconhe-
cer a estratégia pedagégica
de pequenos projetos de
investigagdo como uma
solucéio viavel para o Ensino
Fundamental. No entanto
entende-se também que,
quando os conceitos s@o
muito formalizados ou
abstratos, sGo recomenddveis
estratégias de solucéio de
problemas e simulacées
antecedendo ao desenvolvi-
mento dos projetos

e-préatica (ou treino-e-repeticdo).

No ambito da informaética educa-
tiva € possivel reconhecer a estratégia
pedagdgica de pequenos projetos de
investigagdo como uma solucdo via-
vel para o Ensino Fundamental [4].
No entanto, diversos autores [5-7]
entendem que, quando os conceitos
sdo muito formalizados ou abstratos,
sdo recomend4veis estratégias de solu-
¢do de problemas e simulag¢des antece-
dendo ao desenvolvimento dos proje-
tos.

O uso de simulag¢des computacio-
nais, assim, tem sido recomendado
para dar aos estudantes um melhor
acesso aos topicos que eles estdo
aprendendo e que normalmente se-
riam desenvolvidas em aulas exposi-
tivas. Segundo Laurillard [8], isso ¢
feito para qualquer situacdo ou siste-
ma que possa ser
modelado por um
programa de com-
putador, por exem-
plo: sistema orbital,
leis dos gases, ope-
racdo de usinas
nucleares e 0 movi-
mento populacio-
nal. Dessa forma,
segundo esta auto-
ra, uma das espe-
rangas que se tem ¢
que as simulagdes
oportunizardo aos
estudantes expe-

¢do dos mais altos
niveis de instru¢do para aumentar o
controle do estudante sobre sua
aprendizagem (por exemplo, as estra-
tégicas de resolucao de problemas ou
de simulagdes), eles também podem
ser usados para um simples exercicio-
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rienciar uma versao
do mundo mais direta e por meio disso
formular uma melhor compreensao
conceitual.

A estratégia de resolu¢do de pro-
blemas envolve, por sua vez, o plane-
jamento, a averiguagdo, a testagem,
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Cidade do Atomo ¢é um software educativo que
pretende colaborar para a abordagem escolar do
tema radioatividade. O software utiliza uma
abordagem de resolugdo de problemas relacio-
nados a prote¢do radioldgica e permite desen-
volver uma estratégia pedagogica de jogo de pa-
péis para discussdes sobre a produgdo de ener-
gia elétrica através do uso da energia nuclear.
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arevisdo e a avaliagdo do caminho se-
guido pelo estudante. Farynaiarz e
Lockwood [9], em uma pesquisa sobre
o uso combinado das estratégias dida-
ticas de simulagdo e de resolugao de
problemas visando a educagdo am-
biental, concluem que os estudantes
de diversas maneiras: a) aprenderam
os contetidos a par-
tir da estrutura de
um problema de in-
vestigacdo atual
(por exemplo, a
andlise da poluicdo
de lagos, o gerencia-
mento e tratamen-
to de esgoto e a di-

Rieber e Matzko entendem
que os melhores projetos
diddticos evocam a
experiéncia do jogo, pois
provocam a tendéncia
natural da pessoa improvi-
sar com certos problemas
até eles serem resolvidos

direcdo ao resultado final. Por outro,
os cendrios oferecem hipdteses con-
cretas sobre como os estudantes utili-
zardo o material didético.

Nesse contexto é que fomos bus-
car os meios de produ¢do de energia
elétrica como suporte temdtico para
a construgdo dos roteiros e dos cena-
rios de nossos ma-
teriais did4ticos in-
formatizados. Essa
temaética estd na
pauta da educagdo
cientifica e das
abordagens visando
a inter-relacdo de
Ciéncia, Tecnologia

namica populacio-

nal); b) puderam compreender os
limites da analise laboratorial; c¢) isola-
ram e extrairam a informagao perti-
nente do material de pesquisa; d)
formularam conceitos em pequenos
grupos de discussdo; e e) comegaram
a reconhecer as limitagdes das predi-
¢Oes baseadas nos modelos computa-
cionais.

Ao desenho, ainda, pode ser incor-
porada a estratégia de jogo. Rieber e
Matzko [10] entendem que os melho-
res projetos didaticos evocam a expe-
riéncia do jogo, pois provocam a
tendéncia natural da pessoa improvi-
sar com certos problemas até eles
serem resolvidos. Porém eles ndo de-
fendem uma forma qualquer de jogo,
mas um tipo sério e criterioso, que
engaje os estudantes em uma ativi-
dade intensa e cuidadosa.

Uma das formas de jogo utilizado
em educacdo € a representacao de pa-
péis [11, 12]. Nas atividades desse ti-
po, alunos diferentes assumem os
diversos papéis de um mesmo enredo,
debatendo e defendendo as posicdes e
os argumentos de seus personagens.
Esse tipo de jogo, também, pode ser
acompanhado de simulag¢des, como
forma de descrever e recriar o contexto
para o debate [13].

Uma das maneiras de unir as es-
tratégias de simulagdo, resolucao de
problemas e jogo, ¢ a utilizacdo de
cenarios [14]. Por um lado, os cenérios
auxiliam os projetistas dos materiais
didaticos computacionais na tomada
de suas decisOes, onde eles véem e sen-
tem o progresso de seu trabalho em
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e Sociedade (CTS).
Por exemplo, Gilbert [15] entende que
essa inter-relagdo, quando levada aos
assuntos ambientais, permite a esco-
lha de diversos temas para o ensino
de Ciéncias e Tecnologia, tais como:
a) os meios de producdo de energia
elétrica; b) a contamina¢do do ar ur-
bano; c) a diminui¢do da camada de
ozbnio; d) a disponibilidade de dgua
potavel; e) o esgotamento do solo; e
f) o perigo dos residuos téxicos.
Portanto, os meios de produgdo de
energia elétrica tém sido o tema gera-
dor de nosso projeto que visa a produ-
¢do de materiais
didaticos computa-
cionais para o en-
sino de Ciéncias [1].
Dessa forma, a
partir dos possiveis
impactos sociais e
ambientais de tais
meios de produgado,
estdo sendo cons-

Uma das formas de jogo
uvtilizado em educacgédo é a
representacéo de papéis,
onde alunos diferentes
assumem os diversos papéis
de um mesmo enredo,
debatendo e defendendo as
posicdes e os argumentos
de seus personagens

energia a ser ampliado em fungdo do
aumento da demanda no consumo.

Nesse projeto utiliza-se o conceito
de software livre, com produtos desen-
volvidos em linguagem Java e banco
de dados MySQL. O primeiro produto
desse projeto foi o software educativo
Carbdpolis [16]. Nesse software, atra-
vés de uma estratégia pedagdgica de
resolugdo de problemas, abordou-se
o problema ambiental da chuva 4cida
causada pela producdo de energia
elétrica por queima de carvdo mine-
ral; ele pode ser obtido em www.iq.
ufrgs.br/aeq/carbop.htm.

O segundo produto deste projeto,
o software educativo Cidade do Ato-
mo, € descrito neste artigo, na préxi-
ma se¢do. Além disso, em uma outra
secdo, indicamos uma estratégia
didatica para a utilizag¢do deste soft-
ware.

(o) sgffware educativo Cidade
do Atomo

A utilizagdo da energia nuclear na
producdo de energia elétrica é um
tema em constante debate. As opinides
encontradas nos meios de comunica-
¢do sdo contraditoérias e, muitas vezes,
controversas. Talvez, por isso, seja um
assunto de continuo interesse por
parte de estudantes.
Entretanto, as abor-
dagens livrescas de
ensino, muitas ve-
zes, ndo parecem
suficientes para
qualificar as opi-
nides dos estudantes
sobre esse debate.

Nesta secao,

truidas atividades
de simulag¢do e de resolugdo de
problemas que permitem ao usudrio,
por exemplo:

* Identificar as causas dos pro-
blemas simulados e as suas conse-
quéncias;

* Propor possiveis solugdes;

* Decidir sobre os procedimentos
de emergéncia a serem tomados, a
partir do estudo das legislagdes perti-
nentes;

* Estudar e analisar casos que per-
mitam tomar providéncias no sentido
de evitar possiveis impactos; e

* Escolher o meio de produgao de

apresenta-se o se-
gundo produto do projeto menciona-
do na introdugéo, o software educati-
vo Cidade do Atomo, que tem a pro-
dugdo de energia termonuclear como
tematica. O software utiliza a aborda-
gem de resolucdo de problemas rela-
cionados a protegdo radioldgica e
permite desenvolver uma estratégia
pedagdgica de jogo de papéis para as
discussoes sobre a produgdo de energia
elétrica através do uso da energia nu-
clear, visando qualificar as opinides
dos estudantes sobre esse assunto.
Esse software pode ser obtido em:
www.ig.ufrgs.br/aeq/cidatom.htm.
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O problema apresentado em Ci-
dade do Atomo envolve um projeto
de expansdo da usina nuclear. O usué-
rio do software ¢ apresentado ao pro-
blema através do depoimento do
personagem Democrito Rutherford
Fermi, prefeito da Cidade do Atomo.
Nesse seu depoimento, ele relata que

(...)Em anos anteriores, comegamos a
ouvir falar de projetos de expansao
da usina nuclear, com a construgao
de um novo reator, que triplicaria a
produgdo e a oferta de energia elétrica
em nossa regido. Nds passariamos a
vender energia elétrica para outros
estados e regioes, trazendo mais ri-
queza para nossa cidade e beneficios
para nossa populagao.

Entretanto, nossa populagao se man-
tém receosa e inquieta em relagdo a
essa usina. O problema agravou-se a
partir do semestre passado, quando
ndo foi realizada a manutengdo pre-
ventiva dos equipamentos de segu-
ranga da usina, devido aos seus al-
tos custos.

(...)

Depois de concluir suas tarefas, soli-
cito que vocé, meu caro, preencha o
Laudo de Inspegao de Usina Nuclear
(LIUN) e, a seguir, escreva um texto
em que apdie ou desaprove o projeto
de ampliagao da usina nuclear,
Jjustificando sua opinido.

A utilizag¢do do software envolve
trés tarefas, que podem ser realizadas
de forma independente e na ordem
que melhor convier ao usuério. No
cumprimento dessas tarefas, o usuéa-
rio tem a sua disposi¢do, entre outras
ferramentas: a) uma Biblioteca, que
contém uma série de textos com con-
ceitos basicos sobre, por exemplo,
radiagOes, radioatividade e energia nu-
clear; b) uma Hemeroteca, que estad
junto a Biblioteca, e contém a cépia
de noticias e reportagens encontradas
em diversos jornais e revistas brasi-
leiras nos ultimos dez anos; e ¢) um
bloco de notas, onde ¢ possivel escre-
ver e armazenar as diividas ou as con-
clusdes parciais sobre os assuntos que
estdo sendo estudados.

Primeira tarefa: Coleta e andlise de
amostras de dgua e de solo

No desenvolvimento das ativida-
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des previstas no software, o usudrio
deve coletar amostras de solo e de
4dgua do mar que serdo, posterior-
mente, analisadas para saber o teor
de radiagdo presente nessas amostras.
Para esse procedimento o usudrio deve
utilizar o mapa ilustrativo da regido
de Cidade do Atomo, que pode ser
visto na Fig. 1.

Navegando com o cursor do mou-
se sobre o mapa ilustrativo, o usudrio
pode escolher a localizagdo em que
colocard o amostrador. Para colocar
ou retirar um amostrador, deve-se
utilizar o botao direito do mouse.
Podem ser colocados no maximo 20
amostradores sobre o mapa ilustra-
tivo. Depois de colocados os amostra-
dores, € possivel realizar a andlise da
radiagdo de fundo, junto ao médulo
de Andlise que pode ser acessado atra-
vés do menu. Os valores de radiagdo
associados as amostras serdo mostra-
dos em um outro fichario, chamado
de Resultado das Andlises. Esses va-
lores podem, entao, ser copiados para
o bloco de notas.

Segunda tarefa: A inspecéo
radiolégica na usina nuclear

Outra atividade relacionada ao
software ¢ uma navega¢do sobre a
planta de uma usina nuclear, que ¢
encontrada no fichario de nome Usina
Termonuclear ou pode ser acessado
através do mapa de Cidade do Atomo;
para isso basta clicar com o botdo di-
reito sobre a imagem da usina. Essa
atividade € realizada em uma tela que
pode ser vista na Fig. 2.

Durante a navegagdo sobre a plan-
ta da usina, ao se passar

Ainda faz parte dessa navegacao
uma pequena descri¢do dos véarios
ambientes que fazem parte de uma
usina nuclear. A direita da planta
consta uma legenda que indica esses
ambientes. Clicando-se sobre o subli-
nhado, pode-se ver uma fotografia e
se ler um pequeno texto que descreve
o ambiente.

Terceira tarefa: Depoimentos de
personagens como apoio & producéo
textual ou a atividades de jogo por
representacdo de papéis

Como ¢ indicado no texto de
introdugdo ao software, ou seja, no
depoimento do prefeito da Cidade do
Atomo, o usudrio deve se posicionar
sobre uma possivel ampliacdo da
usina nuclear. Na tltima pergunta do
Laudo de Inspe¢do existe um espago
para que o usudrio escreva seu texto,
que posteriormente pode ser avaliado,
por exemplo, pelo(a) professor(a) que
conduziu a atividade dos alunos.

As informagdes textuais, presen-
tes na Biblioteca e na Hemeroteca, e
as intensidades das radia¢oes, obtidas
com a inspecdo radiolégica na usina
e com a andlise de radia¢do de fundo
em amostras de 4gua e solos, podem
ser utilizadas na confec¢do desse texto
de conclusdo do software educativo.
Além disso, oferece-se ao usuario uma
atividade em que ele pode verificar o
depoimento de diversos personagens,
moradores da Cidade do Atomo. Esses
depoimentos podem ser obtidos atra-
vés da navegacdo sobre a ilustragdo
de uma praga da Cidade do Atomo,
que se encontra no fichario Praga Cen-

0 mouse sobre os dife- |[EoEGTwm

| Arqunve SuaTaredad:

rentes ambientes da usi-
na, sdo obtidos valores de
dose de radiagdo recebida
por um trabalhador, que
estdo indicados em uma
barra abaixo do menu.
Esses valores devem ser
anotados para depois
serem inseridos no Lau-
do de Inspecdo e, tam-
bém, devem ser confron-
tados com os valores de
protecdo radioldgica que
podem ser obtidos na
Biblioteca. tras.

Figura 1. Tela do software educativo Cidade do Atomo, con-
tendo o cendrio para a atividade de coleta e andlise de amos-
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ndo sé o meio ambiente
mas a todos os seres vi-
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Figura 2. Tela do software educativo Cidade do Atomo em
que se realiza a inspe¢do radioldgica na usina nuclear.

tral ou pode ser acessado através do
mapa ilustrativo da regido de Cidade
do Atomo, bastando clicar com o bo-
tao direito do mouse sobre a figura da
cidade. O cendrio para acessar o depoi-
mento dos personagens pode ser visto
na Fig. 3.

Os depoimentos presentes nessa
atividade sao estereotipados e, muitas
vezes, contraditérios. O objetivo ¢
ilustrar as diferentes abordagens que
podem ser dadas a um tema polémico
como a produgdo de energia nuclear.
No total existem 11 depoimentos de
personagens. Esses depoimentos fo-
ram extraidos de um webférum
promovido pelo ReporterTerra sobre
o tema produg¢do de energia termo-
nuclear, a época de lancamento da
Usina Angra 2 [17]. Dessa forma, os
depoimentos dos personagens sdo
transcri¢cdes de depoimentos escritos
pelos participantes desse forum. Na
Fig. 3, as letras indicam alguns desses
depoimentos:

A) Nao se pode desenvolver um pats
sem energia e a que se tem atualmente
de forma mais vidvel é a energia nu-
clear. As hidroelétricas e a queima de
carvao causam um tremendo impacto
ambiental.

B) O homem, com suas idéias avan-
cadas, aos poucos estd cavando o seu
proprio buraco.

C) A tecnologia que tem em nossas
usinas nucleares deixa até paises de
primeiro mundo de boca aberta... Sou
a favor, tem riscos, mas o que hoje
em dia ndo ¢ um risco?

D) Acho que esse tipo lixo atémico é
orrivel (sic) tambem (sic) para o meio
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=] Is Rmnraincin & Hetemn da Remocks de Salor Besidusll,
A pdificia do Comwlaxn de Contrele,

vos [depoimento de
uma garotinha no f6-
rum do Reporter Terra].
E) Acho que nao deveria
existir energia através de
usinas nucleares porque
é como se fosse uma bom-
ba pronta para explodir.
S6 nao explode porque é
controlada, mas se hou-
ver algum vazamento como € que fica?
Esses depoimentos podem, por-
tanto, ser utilizados pelo usudrio para
subsidiar a escrita de seu posiciona-
mento sobre a energia nuclear e sobre
o projeto de expansdo da usina nu-
clear, conforme consta na tltima per-
gunta do Laudo de Inspecdo.

Os jogos de representacdo de
papéis

Os depoimentos dos personagens,
que fazem parte da terceira tarefa que
apresentamos, podem, também, ser
utilizados para atividades de debates
entre alunos sobre o tema produgao
de energia nuclear. £ possivel verificar
que trés personagens representados na
Praga Central dizem ndo ter “opinido
formada sobre o assunto”. Dessa for-
ma, € possivel solicitar aos alunos que
fazem uso do software que desenvol-
vam, por exemplo, uma atividade de
jogo de representagdo de papéis, com
o objetivo de estipular a opinido desses
personagens indecisos. Nesse caso, ¢é
interessante abordar, ainda que bre-
vemente, alguns conceitos relacio-
nados aos jogos de repre-
sentacdo de papéis.

Conforme Blatner
[18], a representagdo de
papéis € um método para
a explorag¢do de assuntos
em situag¢Oes sociais
complexas e polémicas.
Dessa forma, ela pode ser
utilizada para o trei-
namento profissional
(por exemplo, a forma-
¢do de pilotos da aviagdo

civil ou treinamento de militares em
jogos de guerra) ou em salas de aula
para a compreensdo de Literatura,
Histoéria ou Ciéncia.

Em relag¢do a aprendizagem con-
ceitual, o artigo de Cronin-Jones [19]
¢ de grande utilidade. A seguir, abor-
damos algumas recomendagdes dessa
autora para o planejamento e desen-
volvimento de atividades de represen-
tagdo de papéis.

Inicialmente, é necessario diferen-
ciar as atividades por representacdo
de papéis dos simples debates com
finalidades educacionais. Essas estra-
tégias sao semelhantes, pois ambas
podem priorizar um problema que
ainda ndo foi resolvido pela sociedade,
como, por exemplo, o aquecimento
global, a polui¢do das dguas, a enge-
nharia genética, o desmatamento e o
crescimento populacional. Nesse
sentido, também, ambas as estraté-
glas podem auxiliar os estudantes a
praticar a comunicagdo verbal e a bus-
ca de informagoes. Porém, elas se dife-
renciam na amplitude dos viéses que
sdo postos em discussao.

Os debates envolvem apenas dois
grupos de estudantes, os que possuem
opinido favoravel ao tema em debate
e aqueles que tém opinido contrdria.
Por exemplo, fazer um debate sobre
energia nuclear, consistiria em per-
guntar aos alunos se eles sdo contra
ou a favor a produgdo de energia nu-
clear e escrutinar seus motivos. Pode-
se notar que essa abordagem ¢ polari-
zada e pode favorecer pensamentos de
tipo dualistico, no qual se acreditaria
que para os assuntos em debate ha-
veria apenas duas posi¢gdes, uma sen-
do considerada certa e a outra errada.

Dessa maneira, diferente dos de-
bates, as atividades de representacdo de

Figura 3. Tlustragdo da Praga Central de Cidade do Atomo.
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papéis envolvem no minimo quatro
grupos de estudantes, com diferentes
pontos de vista e perspectivas. Essas
atividades sao apoiadas por um cendrio,
que pode conter uma descrigdo real ou
hipotética do assunto a ser abordado,
do problema a ser resolvido ou evitado.
O cenério deve
claramente descre-
ver a tematica em
questao e identificar
0s personagens que
estdo envolvidos na
representacdo de
papéis. Os perso-
nagens podem ser
poucos, como qua-

Os estudantes que
participam em atividades de
representacdo de papéis
percebem que, por exemplo,
os problemas relacionados
com a ciéncia e a tecnologia
s@io, em geral, complexos e
que ndo existem solucoes
simples para eles

representacdo de papéis podem ser
desenvolvidas através dos seguintes
formatos:

A) Um férum aberto com um mo-
derador, onde qualquer um que queira
falar pode fazé-lo por determinado
tempo, quando indicado pelo modera-
dor;

B) Uma discus-
sdo em mesa-redon-
da, com um deter-
minado tempo de fa-
la para cada um dos
oradores, seguido da
confrontagdo entre
posi¢des antagdni-
cas; e

tro ou cinco, reu-
nindo grupos de estudantes, ou mui-
tos, como um por estudantes.

No caso de Cidade do Atomo, o ce-
ndrio envolve a discussdo sobre a pro-
dugdo de energia elétrica através da
utilizagdo da energia nuclear. Na ati-
vidade de representacdo de papéis, os
personagens poderiam, por exemplo,
ser 0s mesmos que estdo ilustrados na
Praca Central: um ecologista, um
religioso, uma dona de casa, um apo-
sentado, um engenheiro, um traba-
lhador de empresa de energia elétrica
ou um pipoqueiro.

Esses personagens podem ser defi-
nidos entre o professor que conduz a
atividade e seus alunos. O préximo
ponto é desenvolver orientagoes que su-
marizem as questoes-chave e os argu-
mentos que poderdo ser apresentados
pelos personagens. Essa orienta¢do
pode incluir as seguintes questdes:

1) Sua posigdo € favoravel ou con-
traria ao assunto?

2) Que argumentos suportam sua
posicao?

3) Que outros individuos, grupos
ou organizagdes vocé considera que
concordam com sua posi¢do?

4) Que outros individuos, grupos
ou organizagoes vocé acredita que dis-
cordam de sua posicao?

5) Quais sdo alguns argumentos
contrérios a sua posi¢ao?

6) Como vocé poderia responder a
esses argumentos?

E necessario, também, escolher um
formato para a apresentagdo dos po-
sicionamentos dos personagens sobre
o tema em discussdo. As atividades de
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C) Uma sala fo-
rense, com um juiz e um juri externo,
onde as apresentagdes devem ser feitas
com um tempo determinado para os
argumentos de cada posi¢do, algum
tempo para exames e refutagdes e, por
fim, um tempo para os argumentos
de encerramento.

Por fim, as regras do jogo devem,
também, ser acordadas entre alunos
e professor de forma a descrever os
procedimentos de votagdo das propos-
tas que visem a resolver o assunto.
Os votos podem ser individuais, por
delegac¢do ou feitos pelo juri externo.
E necessério, ainda, tomar algumas
decisdes sobre a apuragdo desses votos
para decidir a resolu¢do a ser tomada
pelos participantes do jogo. A resolu-
¢do pode depender de maioria simples
ou de uma maioria significativa, co-
mo por exemplo, de dois-tercos dos
votos.

Conclusdo

Neste artigo, fizemos uma breve
revisdo de algumas estratégias peda-
gogicas que podem ser utilizadas com
computadores no ensino das ciéncias.
Abordamos sucintamente, entao,
nosso projeto que visa o desenvolvi-
mento de materiais didaticos compu-
tacionais sobre a produgdo de energia
elétrica e seus impactos ambientais e
sociais. A seguir, apresentamos o soft-
ware Cidade do Atomo, o segundo
produto desse projeto, e descrevemos
a estratégia pedagdgica de represen-
tacdo de papéis.

Segundo Cronin-Jones [19], os es-
tudantes que participam em ativida-

des de representagdo de papéis perce-
bem que, por exemplo, os problemas
relacionados com a ciéncia e a tecno-
logia sdo, em geral, complexos e que
ndo existem solu¢des simples para
eles. Nesse sentido, procuramos in-
cluir no software educativo Cidade do
Atomo personagens e cendrios que
possam ser utilizados para o desen-
volvimento desse tipo de atividade.
Pretende-se, posteriormente, verificar
como esse tipo de atividade ¢é efeti-
vamente utilizado em contexto esco-
lar.
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