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Este trabalho apresenta um programa de com-
putador que tem por objetivo auxiliar o estudo
da 6ptica. O programa chamado Lab Optica -
Laboratdrio de Simulagdes de Optica ¢ gratuito,
de facil instalac@o e uso. Ele traz simulagoes e
exercicios que podem contribuir para o apren-
dizado do contetido e despertar interesse nos
alunos.
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computador vem, nos ultimos

anos, demonstrando indispen-

savel contribui¢cdo na sociedade
em geral e sobretudo na 4rea educacional.
Embora o uso das tecnologias da infor-
macdo e comunicagdo (TIC’s) seja uma
ferramenta de extrema importancia, ela
ainda € pouco explorada no dia-a-dia das
escolas brasileiras. Tal fato se deve a di-
versos motivos, como falta de treinamen-
to dos professores na manipulagdo de fer-
ramentas eletronicas e a dificuldade na
manipula¢do e instala¢do de programas,
dentre outros. Por isso, saber usar as tec-
nologias conscientemente ¢ um grande
desafio para os educadores atuais e uma
ferramenta de grande importancia na edu-
cacdo, pois

E indiscutfvel a necessidade
crescente do uso de compu-
tadores pelos alunos como
instrumento de aprendiza-
gem escolar, para que possam
estar atualizados em relagao
as novas tecnologias da infor-
macgdo e se instrumenta-
lizarem para as demandas so-
ciais presentes e futuras. [1]

De acordo com os PCN+ [2], 0 uso
adequado dos diversos meios tecnoldgicos,
entre eles o computador, torna-se impres-
cindivel para a educagao.

Devemos fazer com que o uso das
TIC’s enriquega as aulas e assim a infor-
magdo se torne mais acessivel e completa.
O uso consciente das tecnologias em sala
de aula pode proporcionar resultados
surpreendentes e as aulas se tornardo mais
motivadoras, tanto para o aluno quanto
para o professor.

Segundo Kenski, “As tecnologias sdo
indispenséveis para a educagdo, ou me-
Ihor, que educagdo e tecnologias sdo indis-
socidveis” [3]. Devemos utilizar a tecnolo-
gia a fim de favorecer e auxiliar o aluno
no processo de ensino e aprendizagem.

Simulando experimentos em Optica
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Verificamos, no cendrio atual, que al-
go deve ser feito para auxiliar os profes-
sores que trabalham o contetido de cién-
cias, em especial a fisica.

Levando-se em consideracdo que
muitas escolas ndo possuem ou ndo utili-
zam laboratérios de dptica e também nao
possuem programas de computador edu-
cativos que simulem fenémenos de fisica,
a criagdo de um programa de simulagdo
foi uma alternativa encontrada para su-
prir a falta de contato do aluno com ex-
perimentos praticos e a caréncia de mate-
riais didaticos.

Acreditando que, com o auxilio do
computador, as aulas de fisica poderao
despertar maior interesse nos alunos,
apresentamos um programa com simu-
lagoes de experimentos de dptica. As simu-
lagdes estdo relacionadas com as aulas
tedricas e visam a colaborar na motivacao
e no aprendizado dos alunos das séries que
estdo estudando o contetido de optica,
sejam eles do Ensino Fundamental ou
Médio. Acreditamos que este trabalho pos-
sa ser Util para o desenvolvimento e uso
de novos programas na 4rea de ciéncias
exatas. Ele demonstra que a tecnologia,
tao presente no dia a dia dos jovens estu-
dantes, pode ser usada como forma de
estudo da 6ptica.

Descrigéio e utilizacéio do programa

Em grande parte, os professores, co-
mo citado anteriormente, se sentem inco-
modados em fazer uso de ferramentas
ligadas as tecnologias de informagao.
Pensam que serd dificil fazer instalagoes
de programas e ndo conseguirdo mani-
pulé-los. Considerando as vdrias dificul-
dades que os professores encontram no
uso das TIC’s, decidimos criar um progra-
ma que seja de fécil acesso e bastante
interativo. Com dois cliques apenas, o
usudrio poderd acessa-lo e comegar as
suas simulagdes. O programa intitula-se
Lab Optica — Laboratdrio de Simulagdes de
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Optica, esta hospedado no site Sourceforge
e pode ser acessado no enderego https://
sourceforge.net/projects/labptica/. Todos
podem descarregar o programa e usa-lo
em seu computador. Depois da descarga,
¢ necessario apenas um duplo clique e o
programa aparece na tela.

Por ter sido desenvolvido na lingua-
gem de programagao Java, este programa
pode ser executado em diversos sistemas
operacionais, como Windows, Linux e
Mac OS, entre outros. Seu uso ¢é livre e
gratuito e seu coédigo-fonte estd disponivel
para descarga e modificagdo sob a licenga
GNU [4].

A primeira tela que aparecera (onde
0 usudrio encontrard as simulagdes) € a
mostrada na Fig. 1.

Na parte superior da tela vemos qua-
tro guias: refragdo, reflexdo, disco de New-
ton e reflexdo em espelhos esféricos. Em cada
uma dessas guias ha simulag¢des relativas
aos contetidos estudados na parte tedrica.
Com o auxilio deste programa pode-se
realizar testes, utilizando varios exemplos
de angulos, complementando assim o
contetido e suprindo a falta de um labo-
ratério didatico de ciéncias em sua escola.
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Figura 1 — Tela das simulagdes do programa Lab Optica -
refracdo da luz.
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fragdo. Ao acessé-la, o
usudrio pode fazer simu-
lagdes e testes com varios
tipos de angulos, acdo que
na teoria e com uso apenas
de cadernos seria bastante
trabalhoso.

Na segunda guia, que
representa a reflexdo da luz,
pode-se trabalhar e verifi-

velacidada: @

car que o angulo de inci- —

déncia ¢ igual ao de refle-
xdo, conforme mostra a
Fig. 2.

Outro exemplo para o
estudo da refragdo da luz ¢
o disco de Newton e a formagao do arco-
iris. Para ndo precisar confeccionar este
disco, pode-se acessar a terceira guia e fa-
zer os testes. A Fig. 3 mostra a tela com o
disco de Newton e os exercicios que acom-
panham este contetido.

Este programa também possui exer-
cicios referentes a cada tema do contetido
programatico para que os alunos, depois
de trabalharem as simulag¢des, possam re-
solver exercicios de fisica, os
quais estdo presentes nos
principais vestibulares e,
dessa forma, aplicar o que
aprendeu com o uso do Lab
Optica. Ao final de cada
exercicio ele podera pedir a
resposta e somente quando
acertar um exercicio apare-
cerd o seguinte.

Depois disso, o aluno
pode escolher qual tema
deseja acessar para visua-
lizar e interagir, fazendo as-
sim uma revisao das aulas
tedricas, elaborando simu-
lagdes e resolvendo exerci-
cios.

Ap6s trabalhar todos os
contetidos, os alunos podem
- ¢ devem - na aula seguin-
te, fazer comentarios sobre
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Figura 3 — Tela da simula¢do do disco de Newton com o
botdo velocidade.

perta muitas curiosidades e requer cuida-
dos para a sua aprendizagem. Para uma
formacao ampla e efetiva, a utilizagdo de
recursos computacionais, que estimule o
estudo de forma mais interativa, poderd
ser uma ferramenta muito 1til que con-
tribuird para o aprendizado do aluno no
Ensino Fundamental e Médio.

Uma dica para o professor de fisica ¢
que, a partir desta iniciativa, ele também
busque meios para incrementar as aulas,
procurando atingir o aluno sobre todos
os angulos, tornando o aprendizado mais
atraente, refratando raios de varias cores
em suas aulas, para assim refletir, em
qualquer tipo de espelho e em todos os
ambientes de estudos, a motivagdo e o
interesse que professor e aluno devem de-
monstrar no dia a dia.

O intuito deste trabalho foi demons-
trar uma pequena iniciativa dos autores
para incentivar o uso das TIC’s na sala de
aula, de maneira simples e objetiva,
mostrando a importancia das simulag¢des
para complementar as aulas tedricas, a
fim de que, assim, se construa um ensino
mais dindmico e atraente na &rea das
ciéncias exatas.
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